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Problème de la semaine
Problème B

Le club de lecture

Dans le club de lecture d’Émile, chacun des 10 membres évalue chaque livre lu
sur une échelle de 1 à 5. Émile veut écrire un code pour calculer la note moyenne
d’un livre.

(a) Complète le logigramme donné pour montrer les
étapes que le code d’Émile doit suivre pour calculer
la note moyenne d’un livre.

(b) Émile constate que des erreurs peuvent parfois surve-
nir lorsque les membres saisissent leurs notes. Modifie
ton logigramme de sorte que si une note n’est pas com-
prise entre 1 et 5, les utilisateurs doivent saisir les 10
notes à nouveau.

(c) Modifie ton logigramme de la partie (b) de sorte que
si la note moyenne est supérieure à 4, un message in-
diquant que le livre est excellent s’affiche.

(d) Quelle est la note minimale qu’un membre du club
pourrait attribuer à un livre sans toutefois empêcher
l’affichage du message indiquant que le livre est ex-
cellent ?

Thèmes : Pensée computationnelle, Gestion des données


